
STAGES

11STAGE JAGD LANGWAFFE
KURZWAFFE 22STAGE JAGD LANGWAFFE

KURZWAFFE

11STAGE KURZWAFFE

Vorstellen, einstellen, Empfehlungen
zur Konfiguration von Schutz- und
Trageausstattung für Plattenträger,
Gürtel, Holster, Battlebelt, Magazin
und Mehrzwecktaschen etc.

AUSRÜSTUNG &
ZUBEHÖR

sp1.1

Bestehend aus Theoriemodul zur
Innen-, Außen-, und Zielballistik,
verknüpft mit Praxismodul.
Schießen mit verschiedenen
Kurzwaffen, Kleinkaliber bis .50AE
auf Ballistikgel mit Auswertung der
Zielballistik.

BALLISTIK

sp1.2

Praxis Modul zur Verbesserung
oder erlernen eines zweckmäßigen
Waffengriff, stabiler Körperhaltung
und Stand, sowie Abzugkontrolle
und Zielen.

WAFFENGRIFF &
MOTORIK

sp1.3

Verbessern und erlernen verschie-
dener Anschläge wie Liegend
(seitlich oder auf dem Rücken),
stehend und Kniend mit Seiten-
wechsel.

MOBILITÄTSSTEIGERUNG

sp1.4

Verbessern und erlernen des
schnellen und präzisen Beschuss
von Einzelzielen.

DYNAMIK I.

sp1.7

Verbessern und erlernen des
schnellen und präzisen Beschuss
von mehreren Zielen.

DYNAMIK II.

sp1.8

Techniken zum schnellen
Nachladen und Magazinwechsel,
sowie Störungsbeseitigung

LADEMANIPULATION &
STÖRUNGSBESEITTIGUNG

sp1.5

Praktisches Stage-Modul zum
verbessern, erlernen verschiedener
Bereitschaftshaltungen und
Transition zur Schussabgabe,
ziehen und Schießen aus dem
Holster.

TRANSITION, HALTUNG
& HOLSTER

sp1.6

11STAGE LANGWAFFE

Vorstellen, einstellen, Empfehlungen
zur Konfiguration von Schutz- und
Trageausstattung für Plattenträger,
Gürtel, Holster, Battlebelt, Magazin
und Mehrzwecktaschen etc.

AUSRÜSTUNG & ZUBEHÖR

sr1.1

AUSRÜSTUNG & ZUBEHÖR

Hilfe/ und Tipps zum justieren der
Zieleinrichtung und nullen der
Waffe.

WAFFE & VISIER

sr1.3

Effiziente, stabile Körperhaltung
und Waffengriff Transitionen zu
den verschiedenen
Bereitschaftshaltungen, stehend,
kniend und liegend.

STANDARD

sr1.4

Techniken zum schnellen
Nachladen und Magazinwechsel,
sowie Störungsbeseitigung

LADEMANIPULATION &
STÖRUNGSBESEITIGUNG

sr1.5

Erlernen des schnellen und
präzisen Beschuss von einem Ziel

DYNAMIK I.

sr1.7

Verbessern und erlernen des
schnellen und präzisen Beschuss
von mehreren Zielen.

DYNAMIK II.

sr1.8

Anschlag Liegend - Rücken und
Seite,Kniend seitlich herausgelehnt
und tief, Stehend herausgelehnt
mit Anschlagwechsel.

MOBILITÄTSSTEIGERUNG

sr1.6

33STAGE LANGWAFFE

Ausnutzen verschiedener Arten von
Deckungen und Sichtschutz, statisch
und dynamisch.

DECKUNG &
SICHTSCHUTZ II.

sr3.4

Ausweichen unter gegenseitiger
Sicherung in der Gruppe oder zu
zweit, mit und ohne Verwundeten.

AUSWEICHEN & LÖSEN
(GRUPPE)

sr3.1

Aktive Reaktion auf Bedrohungen.
Vorgehen in der Gruppe oder zu
zweit.

REAKTIVE BEGEGNUNG
(GRUPPE)

sr3.3

33STAGE KURZWAFFE

Ausweichen unter gegenseitiger
Sicherung in der Gruppe oder zu
zweit, mit und ohne Verwundeten.

AUSWEICHEN & LÖSEN
(GRUPPE)

sp3.1

Aktive Reaktion auf Bedrohungen.
Vorgehen in der Gruppe oder zu
zweit.

REAKTIVE BEGEGNUNG
(GRUPPE)

sp3.3

Schießen unter schlechten Licht-
oder Beleuchtungsbedingungen,
zu zweit oder in der Gruppe.

LOWLIGHT (GRUPPE)

sp3.4

22STAGE KURZWAFFE

Grundlagen zum Bewegen mit der
Waffe. Schritttechnik und allgemeine
Sicherheitsbestimmungen.

KONTROLLIERTES
BEWEGEN

sp2.1

Schieße n mit der Pistole unter
leichter bis mittlerer körperlicher
Belastung, ungewohnten Lagen
oder mit Handycap.

HANDYCAP &
STRESSMANAGEMENT

sp2.2

Lösungsansätze und Training für
Schießparcours und Barrieren
(Dynamikschießen)

PARCOURS &
BARRIEREN

sp2.3

Scanning, Rundumsicherung und
Ausweichen nach der Schussabgabe

SICHERES AUSWEICHEN

sp2.8

Ausnutzen verschiedener Arten von
Deckungen und Sichtschutz, statisch
und dynamisch.

DECKUNG &
SICHTSCHUTZ

sp2.9

Scanning und Rundumsicherung
nach der Schussabgabe.

EIGENSICHERUNG

sp2.5

Schießen mit der Pistole unter
schlechten Licht- oder
Beleuchtungsbedingungen.

LOWLIGHT

sp2.6

Bekämpfen von überraschend
auftretenden Bedrohungen aus
verschiedenen Richtungen.

360° BEDROHUNGS-
MANAGEMENT

sp2.7

22STAGE LANGWAFFE

Grundlagen zum Bewegen mit der
Waffe. Schritttechnik und allgemeine
Sicherheitsbestimmungen.

KONTROLLIERTES
BEWEGEN

sr2.1

Schießen mit dem Gewehr unter
leichter bis mittlerer körperlicher
Belastung, ungewohnten Lagen
oder mit Handycap.

HANDYCAP &
STRESSMANAGEMENT

sr2.2

Lösungsansätze und Training für
Schießparcours und Barrieren
(Dynamikschießen)

PARCOURS &
BARRIEREN

sr2.3

Scanning, Rundumsicherung und
Ausweichen nach der Schussabgabe

SICHERES AUSWEICHEN

sr2.8

Ausnutzen verschiedener Arten von
Deckungen und Sichtschutz, statisch
und dynamisch.

DECKUNG &
SICHTSCHUTZ I.

sr2.9

Scanning und Rundumsicherung
nach der Schussabgabe.

EIGENSICHERUNG

sr2.5

Bekämpfen von überraschend
auftretenden Bedrohungen aus
verschiedenen Richtungen.

360° BEDROHUNGS-
MANAGEMENT

sr2.7

Methoden und Lösungsansätze
zum schnellen wechsel zwischen
Primär und Sekundärwaffe.

WAFFENWECHSEL

srp1.0

Geeignet/zugelassen für Behörden-
angehörige (z.B. Polizei und Militär)

Geeignet/zugelassen
für Sportschützen

Markiert Modul als
Voraussetzung für
nächste Stage

Modul Name

Voraussichtlicher
Zeitbedarf (1-8 h)

Geeignet/zugelassen
für Jäger

LEGENDE

Ausbildungsinhalte und Beschreibung

MODUL-THEMA

sp0.0

Die Stages und Ausbildungsmodule innerhalb der Stages, bauen aufeinander
auf was bedeutet, dass einige Ausbildungsmodule eine Voraussetzung
darstellen um mit der nächst höheren Stage beginnen zu können. Diese
Pflichtmodule sind mit gekennzeichnet. Dagegen sind höhere Stages
uneingeschränkt mit Ausbildungsmodulen aus tieferen Stages kombinierbar.
So können z.B. Inhalte aus Stage 1 in Stage 2 mitgenommen werden. Auch
können, Stages für Lang- oder Kurzwaffe miteinander kombiniert werden.

Wichtig:
Bitte beachten Sie die Legende die Ihnen anzeigt, ob ein Ausbildungsmodul
für Sie geeignet oder zugelassen ist. Bei der Zusammenstellung von
mehreren Ausbildungsmodulen, dient Ihnen die als Orientierungshilfe zum
benötigten Zeitansatz bei durschnittlicher Gesamtteilnehmerzahl.

Bei Fragen und Hilfe zur Kombination verschiedener Stages und Module
beraten wir Sie gerne.

EINSCHRÄNKUNGEN
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Inhalt Version v1.4

Stage 1 Langwaffe, sr1.1 bis sr1.8
Stage 2 Langwaffe, sr2.1 bis sr2.9
Stage 2 LW/KW srp 1.0
Stage 3 Langwaffe, sr3.1 bis sr3.4
Stage 1 Kurzwaffe, sp1.1 bis sp1.8
Stage 2 Kurzwaffe, sp2.1 bis sp2.9
Stage 3 Kurzwaffe, sp3.1 bis sp3.5
Stage 1 Jagd, sj1.1 bis sj1.6
Stage 2 Jagd, sj2.1 bis sj2.5
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DEMNÄCHST

Neues Ausbildungsmodul

DEMNÄCHST

Neues Ausbildungsmodul

DEMNÄCHST

Neues Ausbildungsmodul

DEMNÄCHST

Neues Ausbildungsmodul

DEMNÄCHST

Neues Ausbildungsmodul

DEMNÄCHST

Neues Ausbildungsmodul

DEMNÄCHST

Neues Ausbildungsmodul

DEMNÄCHST

Neues Ausbildungsmodul

DEMNÄCHST
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